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Ideia Geral -> Gerar reflexoes

M ON A ROTATING SCHEDULE.

Software e Humor -> WLIIA e pontos
Casos praticos;

Psicologia Positiva;

Praticas na TW

Perguntas.
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* O que um software e uma piada tem em
comum?
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« Sao formas de transmitir informacao e influenciar comportamento;

» Criadas para fazer pessoas felizes;

« Valor dependente do contexto;

« Se beneficiam de iteracoes e feedback;
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 Podem melhorar o mundo, ou reforcar preconceitos
e diminuir pessoas;

» S30 resultado de um processo criativo -> refletem
gquem os cria.
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» E qual a diferenca?
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A forma dramatica diante da realidade:

 Piada -> Postura Comica: rir e manter a realidade como
ela € -> efémero - piada longa nao gera risada;

« Software -> Postura Tragicbmica: nao aceitar as coisas
como elas sao e aceitar a responsabilidade de mudar a
realidade -> continuo -> pensamento lean;
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 E se nao tem platéia para rir, como sabemos o que
funciona?

 Métricasl!!

« E como sabemos se os artistas estao entregando tudo que
podem?

 Métricas?? Olhamos para os artistas ou para o
processo?
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* Trabalho em equipe;
 Participacao da plateia;
* Regras explicitas e definidas;

« Alta demanda de cooperacao, criatividade e
adaptabilidade.

* Pontos contabilizado ao final de cada iteracao...
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* Mas...

« 1.000 pontos por ter finalizado just in time.

* Eu nao vou dar nenhum ponto por isso!
« 1.000 pontos pelas memoadrias que vocés me trouxeram.

* 5 Pontos Maravilhosos para vocé
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* E 1.000 pontos para todo mundo,

K.

sabe porqué? Porque, em casa, s -
alguns idiotas seguem oF
contabilizando e querem saber

quals sa0 0s pontos. | REGRET NOTHING
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High

Mihaly Csikszentmihalyi

\ Arousal

Entender como as pessoas fluem;

Control Escutar e confiar nas pessoas!

Challenge level

Repensar a ideia de desperdicio;

Boredom - o
Criticar métricas!

Low

Low Skill level High
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* Pontos: dinamicas > situacgoOes reais
 Historias de usuario -> tasks -> cartoes
e Visibilade > Métricas -> nao restrito a 100%

« Kanban, Metricas e Retrospectivas com sentido e
Intencionalidade!
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« Uma piada mal feita pode estragar uma noite; Um
software mal feito pode estragar vidas.

» Se o cliente espera um software, nao entregue uma
piada!

« Métrica serve para escutar! Escute a platéia, escute os
artistas e faca do mundo um lugar mais feliz :D
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