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Claudia Cruz Machado

CRIANDO HISTORIAS
INTERATIVAS COM REN’PY



OLA!

Meu nome é Claudia.

Eu gosto de criar historias e de
programar. Sou @ravenclaudia em
varias das redes sociais disponiveis
(e @ravenclaudia no Instagram).
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0 QUE SAO HISTORIAS
INTERATIVAS?

Histdrias interativas, também conhecidas
como visual novels, sao um estilo de jogo
com uma narrativa literaria e opgoes de
interatividade. Esse género surgiu no Japao,
e ainda & muito popular.




THE
0 QUE E REN’PY? ESVNEFL&PEENRCSE

Ren'Py € uma ferramenta open source que facilita a criacao de
historias interativas usando palavras, imagens e sons.

A linguagem ¢ facil o suficiente para que qualquer pessoa
consiga criar historias interativas longas, ao mesmo tempo em
que permite o uso de Python para criar, por exemplo, jogos de
simulacao de vida mais complexos.
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As historias interativas a sequir foram feitas utilizando Ren’py.

EXEMPLOS DE VISUAL NOVELS




BUTTERFLY SOUP %EENEFL&EENR&SE

How dare you. Just last week, | went to Safeway with my mom.
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there's no way this could possibly go wrong
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With both feet safely on the ground now, you're finally able to get a good look at him.




GEHENNAM & [T&H%ENEFLE%EENR&SE

Approach the Ridam woman.

p Yy

Approach the masked Lotogh.

Approach the Nnjid nobleman.
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Vamos ver 0 passo-a-passo da criacao inicial de um projeto no Ren'py.

CRIANDO UM JOGO




THE
0 BASICO DA LINGUAGEM CONFERENCE
REN'PY

. . . & cache /2015 4:55 PM File folder

O Scrlpt de um JOgO felto & gui /2019 4:55 PM File folder
com Ren’py consiste em & | images 2/201910:48 PM  File folder
& Saves 2/201911:33 PM  File folder

todos os arquivos em .rpy tI

L]
dentro do diretorio do jogo. B guirey
L quirpyc
options.rpy
Q options.rpyc
P screenspy
&1 screens.rpyc
E script.rpy
Q script.rpye

/2019 8:40 PM  File folder

/2079 4:55 PM RPY File 16 KB
(2019 4:55 PM RPYC File 21 KB
(2019 4:55 PM RPY File T KB
/2079 4:55 PM RPYC File 5KBE
2/201911:24 PM  RPY File 41 KB
2/201911:29 PM  RPYC File T4 KB
2/201911:33 PM  RPY File 6 KB
2/201911:33 PM RPYC File 13 KB
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"';"'_ Ren'Py Launcher

PROJECTS:

refresh
cOow
The Letter
Tutorial

The Question

+ Create New Project

Documentation  Ren'Py Website

Ren'Py Sponsor Information

The Letter

Open Directory

game
base
images
gui

Actions

Navigate Script
Check Script (Lint)
Change/Update GUI
Delete Persistent
Force Recompile

Ren'Py Games List  About

Active Project

Edit File

scriptrpy
optionsrpy
guirpy
screensrpy
All script files

Build Distributions
Android

i0s

Generate Translations
Extract Dialogue

Launch Project

update preferences quit




% Ren'Py Launcher - *

INFORMACAO

You will be creating an Portuguese language project Change the
launcher language in preferences to create a project in another language.

Continuar

Documentacdo  SiteRen'Py  Listadejogos Ren'Py  Sohre atualizar preferéncias  sarr

Ren'Py Sponsor Information



% Ren'Py Launcher - ¥

NOME DO PROJETO

Por favor introduza o nome do seu projeto:

Uma Historia Exemplari

Devido a limitagdes no pacote de formatagao, nac € permitido o nome de arquivos e pastas que nao

sejam ASCII

Cancelar Continuar
Documentacdo  SiteRen'Py  Lista dejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair
Ren'Py Sponsor Information




% Ren'Py Launcher - ¥

SELECIONAR

What resolution should the project use? Although Ren'Py can scale the window
up and down, this is the initial size of the window, the size at which assets
should be drawn, and the size at which the assets will be at their sharpest.

The default of 1280x720 is a reasonable compromise
1066x600
1280x720

1920x1080
Custom. The GUI is optimized for a 16.9 aspect ratio.

Cancelar Continuar
Documentagdo  SiteRen'Py  Lista dejogos Ren'Py  Sobre atualizar preferéncias  sair
Ren'Py Sponsor Information




£ Ren'Py Launcher _ %

Select Accent and Background Colors

Please click on the color scheme you wish to use,
then click Continue. These colors can be changed and

customized later Window

Voltar Continuar

Documentagdo  SiteRen'Py  Listadejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair




# Ren'Py Launcher - ¥

Select Accent and Background Colors

Please click on the color scheme you wish to use, )
then click Continue. These colors can be changed and Dlsplay

customized later. I Window

Text Speed

Voltar Continuar

Documentacdo  SiteRen'Py  Lista dejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair




'g Ren'Py Launcher

PROCESSANDO

Creating the new project .

Documentagdo  SiteRen'Py  ListadejogosRen'Py  Sobre atualizar preferéncias  sair

Ren'Py Sponsor Information




‘E Ren'Py Launcher — *
Uma Historia Exemplar Projeto Ativo
PROJETOS: Aelzar | Abrir Diretdrio Editar Arguivo

COW '
game scriptrpy

The Letter base options.rpy

Uma Historia Exemplar images guirpy

Tutorial gui SCreensry

The Question Todos os scripts
Actions
Navegar pelos os Scripts Construir Distribuigoes
Checar Script (Lint) Android
Change/Update GUI I0S
Eliminar Dados Gerar Tradugoes
Persistentes Extrair Dialogos

+ Criar um novo projeto Forgar Recompilagao

Executar Projeto

Documentagdo  SiteRen'Py  Listadejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair

Ren'Py Sponsar Information




& Uma Historia Exemplar - O




‘ Urna Historia Exemplar

Load

Start

Load
Preferences
Sobre

Help

Sair

Voltar

< A Q 1 2

Page 1

3456 7 89 >




# Uma Historia Exemplar — O X
Display Rollback Side Skip
Window | Disable Unseen Text
Fullscreen Left After Choices
Start Right Transitions
Load
e T Text Speed Music Volume
| |
Sobre
m Auto-Forward Time Sound Volume
=l - |
Sair Voice Volume
|
Mute All
Voltar




8 Uma Historia Exemplar - autoreload - O X

Sobre

Uma Historia Exemplar
Version 1.0

Made with Ren'Py 7.1.3.1092.
This program contains free software under a number of licenses, including the

MIT License and GNU Lesser General Public License. A complete list of software,
including links to full source code, can be found here.

Sobre




& Uma Historia Exemplar - autoreload — O x

Help

Keyboard

Enter Advances dialogue and activates the interface.
Space Advances dialogue without selecting choices.
Arrow Keys Navigate the interface.
Escape Accesses the game menu.
Ctrl Skips dialogue while held down.
Tab Toggles dialogue skipping.
Help Page Up Rolls back to earlier dialogue.
Page Down Rolls forward to later dialogue.
H Hides the user interface.
S Takes a screenshot.

V Toggles assistive self-voicing.
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Alguns dos comandos essenciais para a criacao de qualquer jogo com Ren'py.

COMANDOS INICIAIS




THE
0 COMANDO LABEL ESVNEFL&PEENRCSE

Os comandos de tipo label definem
um nome a um ponto especifico do
programa. Eles existem para que
VOCé possa pular de um ponto ao label start:
outro de um script Ren'Py.

O primeiro comando [abel que
veremos é o label start. E ele que
permite que 0 jogo seja iniciado.
Sem ele, nada acontece.



_ THE ,
DIALOGO E NARRACAOQ ESVNEFL&PEEN“CSE
- 0 comando say

Em Ren’py, a maior parte dos dialogos
e construida usando o comando say. O
texto aparece na tela até que o usuario
clique para sequir em frente.




l Uma Historia Ex

Essa € uma historia.




_ THE ,
DIALOGO E NARRACAOQ ESVNEFL&PEEN“CSE
- 0 comando say

Em Ren’py, a maior parte dos dialogos
e construida usando o comando say. O
texto aparece na tela até que o usuario
clique para sequir em frente.




|' ' Urna Historia Exemplar

Narrador

Esse € um dialogo da histoéria.




‘ Urna Historia Exemplar




THE
Definindo &9 oo
Personagens-0bjeto

1) script.py

Ao criar um personagem-objeto e
utiliza-lo com um comando say, vocé define t
pode customizar a aparéncia(e de certa
forma até o comportamento) do
dialogo.

label start:




l Urma Historia plar - autorelo — O

Tania

Eu sou a Tania.




4p script.rpy

define t = ("Tania™,
who color="#a82186")

label start:

t "Eu sou a Tania.

Tania

Eu sou a Tania.

History Auto  Save Q.5a




4» script.rpy

define t = ("Tania",

who color="#a82186

HhEt_EGlDF= #3489 3E

label start:

t "Eu sou a

Tania

Eu sou a Tania.

History Auto

O
Sl

(=]

D.5ave




4 b script.rpy

define t ("Tania™,
who color="#a82186",

what_color="#3d8938",
window background="#afdlcf")

label start:

t "Eu sou a Tania.

Tania

Eu sou a Tania.

History Auto Save Q5ave




THE
EXIBINDO IMAGENS & oeimoners

Ren’py contém quatro comandos que
controlam a exibicao de imagens:

scene
show
image
hide

vV WV VvV
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label start:

O comando “scene”

0O comando scene remove todos o0s
itens exibidos em uma camada para scene bg muro

#arquivo: "bg muro.jpg

exibir uma nova imagem, que
geralmente funciona como plano de
fundo.




‘ Urna Historia Exernplar - autoreload
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O comando “show”

Esse comando exibe uma
imagem que geralmente fica no
topo de todas as outras imagens
da camada.

scene bg muro

#arquivo: "bg muro.jpg

show tania



‘ Uma Histeria Exemplar - autereload




4 Uma Historia Exemplar - autoreload = O *

Eu sou a Tania.

) Mg History Skip Auto Save Q.Save Prefs ---'_ Y e




# Uma Historia Exemplar - autoreload - O X

Eu sou a Tania.

History Skip Auto Save QSave




4 tania at

Tania

Eu sou a Tania.

Auto  Save

History  Skip Q.Save
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O comando “image”

Esse comando é usado para definir
uma imagem. Ele nao € obrigatorio,
ja que uma imagem no diretério
correto do jogo e exibida se seu image isabel isabelArtboard2copy2.png
nome for informado (sem a '
extensao de formato, ex: .jpg, .gif,

.png).




script.rpy

image isabel
#runs naturally at init time

init python: #runs bef
my_left
my right

label start:

scene bg muro
#arquivo: "bg

show tania at




4p

script.py

image isabel isabelArtboardZ2copy?.png
#runs naturally at init time

init python: #runs before the
my left (xpos=0.1

my right (xpos=0.

define t ("Tania™,
who color="#a82186
what_color="#3d@9308
define i ("Isabel



label start:

scene bg muro
#arquivo: "bg muro.jpg”

show tania at my left

Tania estava falando consigo mesma.

t "Nossa, que calor dos infernos.

show isabel at my right




Tania estava falando consigo mesma.

History Skip Auto Save Q.Save




label start:

scene bg muro
#arquivo: "bg muro.jpg”

show tania at my left

Tania estava falando consigo mesma.

t "Nossa, que calor dos infernos.

show isabel at my right







label start:

scene bg muro
#arquivo: "bg muro.jpg”

show tania at my left

Tania estava falando consigo mesma.

t "Nossa, que calor dos infernos.

show isabel at my right







label start:

scene bg muro
#arquivo: "bg muro.jpg”

show tania at my left

Tania estava falando consigo mesma.

t "Nossa, que calor dos infernos.

show isabel at my right




Tania

E vocé é quem?
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0O comando “hide”

O comando hide remove uma t "E vocé & quem?
imagem de uma camada. Por
exemplo, se um personagem
for sair de cena, vocé pode i "Ninguém.
usar esse comando para
fazé-lo desaparecer.

hide isabel

t "Mas gue?




E vocé é quem?

Voltar History Skip Auto




Isabel

Ninguém.
| = 4
4 4 - et
= i :
Voltar History Skip Auto Save Q.Save Prefs 4 = ‘%

L "






THE
DEVELOPER'S
CONFERENCE

Apresentando opcoes e dando poder de escolha ao usuario.

MENUS INTERNOS DO JOGO




THE
DEVELOPER'S

CONFERENCE

menu :
0 gue Tania deve fazer agora?

Ir ao supermercado.
Acho que vou ao supermercado comprar algumas coisas 1a pra casa.

Ir pra casa.
Acho que vou pra casa descansar um pouco.

Ir ao parque.

Estar em contato com a natureza é importante entdo vou ao parque da regido.
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menu primeira_escolha:
0 gue Tania deve fazer agora?

I[r ao supermercado.
Acho que vou ao supermercado comprar algumas coisas la pra casa.

Ir pra casa.
Acho que vou pra casa descansar um pouco.

Ir aoc parque.

Estar em contato com a natureza & importante entdo vou ad gue | i30.




Ir ao supermercad

Ir pra casa.

O que Tania deve fazer agora?

Voltar -~ History Skip Auto Save
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menu primeira_escolha:
0 gue Tania deve fazer agora?

I[r ao supermercado.
Acho que vou ao supermercado comprar algumas coisas la pra casa.

Ir pra casa.
Acho que vou pra casa descansar um pouco.

Ir aoc parque.

Estar em contato com a natureza & importante entdo vou ad gue | i30.




Ir pra casa.

O que Tania deve fazer agora?

E Voltar  History Skip Auto Save QSave Prefs - }




THE
DEVELOPER'S

CONFERENCE

menu primeira_escolha:
0 gue Tania deve fazer agora?

I[r ao supermercado.
Acho que vou ao supermercado comprar algumas coisas la pra casa.

Ir pra casa.
Acho que vou pra casa descansar um pouco.

Ir aoc parque.

Estar em contato com a natureza & importante entdo vou ad gue | i30.




Acho que vou ao supermercado comprar algumas coisas la pra
casa.




= k TRl £
Ir ao supermercado.

— ' B

-

Ir aoc parque.

s

O que Tania deve fazer agora?

Voltar History Skip Auto Save QSave







- |
=

supermercado.
=

Ir ao

e

O que Tania deve fazer agora?

K= -
ﬁ Voltar - History Skip Auto Save QSave Prefs : i i



Estar em contato com a natureza é importante entdo vou ao
parque da regiao.
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0 comando “Jump”

ESSG Comaﬂdo : _ ’.;-.— VoL —' ;-I..[:'-Er"ﬂ'l:—i-"'::E::E: comprar algumas coisas 13 pra casa
tranSfere 0 ﬂUXO jump supermercado

para uma label - pra casa.”:

eSpeCifICa Acho que vou pra casa descansar um pouco.

jump casa

™ a0 parque.

Estar em contato com a natureza é importante entdo vou ao parque c

jump parque



label supermercado:

scene bg supermercado

show tania

Chegando 1a, adivinha quem Tania encontrou?
label casa:

scene bg portas_de casa

show tania

Chegando 1a, adivinha quem Tania encontrou?

label parque:

scene bg pargque
show tania

Chegando 1la, adivinha quem Tania encontrou?




,aé;sg "'“‘éi ]
HEE |

'e"t 1_““1“——‘1
¢ -gf— I""""I‘!'_"'"l

- | 5
o N o B e |

Y 'i:'"!f . nm,

Chegando la, adivinha quem Tania encontrou?




encontrou?
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Aplicando efeitos entre mudancas de cenas.

TRANSICOES




Existem varias transicoes
padrao, mas tambem é
possivel criar novas com
as funcoes de classes de
transicao.
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label supermercado:

scene bg supermercado with

show tania at middle left with moveinleft

y 1a, adivinha quem Tania encontrou?

show isabel at middle right
ith moveinright

ith hpunch
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Usando musicas e sons na composi¢cao do ambiente do jogo.

AUDIO




Ren'py suporta trés
canais de audio, que
sao definidos como:

> music
> sound
> voice

0O comando utilizado
para tocar sons e
musicas nesses canais
e 0 comando play.

THE
@ DEVELOPER'S
CONFERENCE

label start:

play music “"Another Year

scene bg muro

#arquivo: "bg muro.jpg

show tania at my left with moveinleft

Tania estava talando consigo mesma.
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hide isabel with mowveoutright

O comando “stop”

Comando utilizado
para interromper stop music
a reproducao de
algum dos canais
de audio. t "Mas que?

play sound “"vinyl-scratch.wav

t "Que estranho. Mas vida que segue.
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Como traduzir seu jogo para outros idiomas usando Ren'py.

TRADUCOES




‘E Ren'Py Launcher

PROJETOS:

Atualizar
COoOw
The Letter
Uma Historia Exemplar
Tutorial

The Question

+ Criar um novo projeto

Documentagdo  Site Ren'Py

Ren'Py Sponsor Information

Uma Historia Exemplar

Abrir Diretorio

game
base
images
gui

Actions

Navegar pelos os Scripts
Checar Script (Lint)
Change/Update GUI
Eliminar Dados
Persistentes

Forgar Recompilagao

Listadejogos Ren'Py  Sobre

Projeto Ativo
Editar Arquivo
scriptrpy
optionsrpy
quirpy
screensrpy

Todos os scripts

Construir Distribuigoes
Android

i0S

Gerar Tradugoes
Extrair Dialogos

Executar Projeto

atualizar  preferéncias  sair




‘E Ren'Py Launcher — >

Translations: Uma Historia Exemplar

Idioma: The language to work with. This should only
: contain lower-case ASCII characters and
eng||3h| underscores.
Gerar Traducdes Generates or updates translation files. The

® Gerar strings vazias para as traducdes files will be placed in game/tl/english.

Extract String Translations The extract command allows you to
Merge String Translations extract string translations from an existing
O Replace existing translations project into a temporary file.

O Reverse languages

Update Default Interface Translations The merge command merges extracted

translations into another project.

Voltar
Documentagdo  SiteRen'Py  Listadejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair
Ren'Py Sponsor Information




% Ren'Py Launcher - ¥

PROCESSANDO

Ren'Py esta gerando as atualizagoes..

Documentagdo  SiteRen'Py  Lista dejogosRen'Py  Sobre atualizar  preferénecias  sair

Ren'Py Sponsor Information




% Ren'Py Launcher - d

INFORMACAO

Ren'Py terminou de gerar as tradugdes para english

Continuar

Documentagdo  SiteRen'Py  Listadejogos Ren'Py  Sobre atualizar preferéncias  sair

Ren'Py Sponsor Information




cache

gui

images
saves

=t

i quirpy

&1 quirpyc
! options.rpy
Q options.rpyc
! SCrEEns.IpY
Q SCrEENs.rpYC
! script.rpy
Q script.rpyc

[l -l .

=  english
& None

17972019 4:55 PM
1/9/2019 455 PM
172272019 1048 PM
172272019 11:33 PM
172272019 8:40 PM
1/9/2019 4:55 PM
17972019 4:55 PM
17872019 4:55 PM
1/9/2019 4:55 PM
172272019 11:24 PM
172272019 11:29 PM
172272019 11:33 PM
172272019 11:33 PM

File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
RPY File
RPYC File
RPY File
RPYC File
RPY File
RPYC File
RPY File
RPYC File

1/25/2019 11:51 AM
1/23/2019 11:38 AM

File folder
File folder

16 KB
21 KB
TKB
S5KB
41 KB
T4 KB
& KB
13 KB



game/script.rpy:43
tPﬂﬂSlatE english start 264bb848:

infernos.
t

# game/script.rpy:58
translate english start c@133728:

C Mesmd.
volce "uh-huh.wav
? Indeed.
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Como compilar seu jogo para diferentes distribuicoes.

FINALIZANDO




'.g Ren'Py Launcher

PROJETOS:

Atualizar
cCow
The Letter
Uma Historia Exemplar
Tutorial

The Question

+ Criar um novo projeto

Documentagdo  Site Ren'Py

Ren'Py Sponsar Infarmation

Uma Historia Exemplar

Abrir Diretorio

game
base
images
gui

Actions

Navegar pelos os Scripts
Checar Script (Lint)
Change/Update GUI
Eliminar Dados
Persistentes

Forgar Recompilagao

Lista de jogos Ren'Py  Sobre

- by
Projeto Ativo

Editar Arquivo

scriptrpy

options rpy

guirpy

SCreens.rpy

Todos os scripts

Construir Distribuigoes
Android

i0S

Gerar Tradugdes
Extrair Didlogos

Executar Projeto

atualizar  preferéncias  sair




% Ren'Py Launcher - X

Build Distributions: Uma Historia Exemplar

Nome do diretdrio: Construir Pacotes:
UmaHistoriabxemplar-10 ® PC Windows and Linux
® Linux x86/xB86_64
Nome do executavel = Macintosh x86_64
UmnaHistoriaExemplar ® Windows x86
® Windows, Mac, Linux for Markets
Acoes:
Editar options rpy Opgoes:
Adicionar das clausulas para as ® Adicionar das clausulas para as
chamadas, uma vez chamadas
Recarregar ® Forcar Recompilagao
Upload to itchio
Voltar Construir
Documentagdo  SiteRen'Py  Listadejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair

Ren'Py Sponsor Information




% Ren'Py Launcher - d

PROCESSANDO

Adicionando das clausulas para chamar declaragdes que nao as tém.

Documentacdo  SiteRen'Py  Lista dejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair

Ren'Py Sponsor Information



% Ren'Py Launcher T *

PROCESSANDO

Escrevendo o pacote zip para pc.

Processado 115 de 1198 arquivos.

Documentagao  SiteRen'Py  Lista dejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair

Ren'Py Sponsor Information




'g Ren'Py Launcher e *

PROCESSANDO

Escrevendo o pacote tarbz2 para linux.

Processado 117 de 1069 arquivos.

Documentagdo  SiteRen'Py  Lista dejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair

Ren'Py Sponsor Information




& Ren'Py Launcher — *

_PROCESSANDO.
- Escrevendo 0 pacote app-zip para mac.

Processado 268 de 938 arquivos.

Documentagdo  SiteRen'Py  Listadejogos Ren'Py  Sobre atualizar  preferéncias  sair

Ren'Py Sponsor Infarmation




a UrmaHistoriabxemplar-1.0-linux.tar.bz2
5!;] UrmaHistonakxernplar-1.0-mac.zip

.5!;] UmaHistoriaExemplar-1.0-market.zip
551 UmaHistoriakxemplar-1.0-pc.zip

59 UrmaHistoriabxemplar-1.0-win.zip

1/23/201912:22 PM
1/25/2019 12:23 PM
1/25/201912:24 PM
1/25/201912:22 PM
1/23/201912:23 PM

BZI File

Compressed (zipp...
Compressed (zipp...
Compressed (zipp...
Compressed (zipp...

41,007 KB
33,436 KB
61,994 KB
53,188 KB
36,794 KB




® Uma Historia Exemplar

Iniciar




https://ravenclaudia.itch.io/uma-historia-exemplar

OBRIGADA!
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