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* O que é? o que anda aprontando?
 Educacao para Surdos no Brasil

* Cenario atual
* Problemas e Desafios

* Flavio Milani

« Como ensinar tecnologia para surdos a distancia
* Cursos de HTML e FrontEnd
» Metodologia de ensino

e Mercado de trabalho e cultura surda
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« Experiéncia Profissional

« Analista de sistemas e desenvolvedor java em empresas como
Tecnomapas, TCE-MT e Softplan
« Empreendedor e CTO da Signa

 Formacao

« Cientista da computacao e especialista em Qualidade e Engenharia de
Software
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« Experiéncia Profissional

» Professor de cursos online de HTML, FrontEnd e Identidade Visual na Signa
« Professor de Libras na area escolar e na universidade

« Web Design e Programador PHP / FrontEnd

» Desenvolvedor de Aplicagdes na IBM

« Organizador de Web sem Barreiras (WSB)

 Formacao

« Desenho Industrial - Programacao Visual
« Letras-Libras
« Cursando a Analise e Desenvolvimento de Sistemas na UNIP - SP (EAD)



Educando e capacitando surdos
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X , THE
% Vocé sabia? DEVELOPER’S
CONFERENCE

Brasil Mundo
96 m 360 m




I
» Vocé sabia?

Fonte: ORGANIZACAO MUNDIAL DA SAUDE



% Vocé sabia?

A falta de capacitagdo gera:

Dificuldade do surdo em
entrar em uma faculdade.

Dificuldode do surdo se
inserir no mercado de
traobalho.

Dificuldade das empresas em
atender a Lei de Cotas para
PCD's porque ndo encontram
pessoas qualificadas
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Solugdo

Tudo em LIBRAS _ »s@no
Legendas

Online

UX e Ul pensada para surdos
Professores surdos
Exercicios e materiais de apoio

Metodologia de ensino
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Lingua Matematica HTML e Excel Internet
Portuguesa Financeira Front End
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ENGLISH ®@

Inglés Matematica Edicdo de video Redagdo Libras

395 cursos
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Estrutura web de HTML

— <htmli>

— <head>

<title>
|: Pensando na Web

</title>

— </head>
— <body>

— <h1>

Aprendendo HTML

— </h1>
— <p>

O HTML é uma linguagem de marcacao utilizada
para construir paginas web. Ela foi criada por Tim
Berners-Lee (...)

— </p>

— </body>

— </html>
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<tag> = aberta
</tag> = fechada

<h1>Titulo</h1>
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4P index.html [ Titulo do Documento X +
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tle>Titulo do Documento</t
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<h1>Titulo do Corpo</hl>
<p>Texto de Conteldo</p>
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Informacgdes Autodidata Assistir os tutoriais Fazer os cursos

sobre como (agir por propria conta) no YouTube online
desenvolver web
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© WhatsApp X | [ template-TDC2018 - Apresentac X [ESGERIVRIEUE]

& C @& httpsy//www.w3schools.com/html/default.asp w a8 @ .

i Apps % Bookmarks £/ UNIP EaD - Educag... Cursos Online Acessibilidade Ferramentas Biblia Estudos Design Desenvolvimento &.. Deploy APP » OQutros favoritos

# | HIML CSS JAVASCRIPT SQL PHP BOOTSTRAP HOWTO PYTHON MORE~ REFERENCES v  EXERCISESv @ Q

HTMLS Tutorial HTMLS5 Tutorial i

HTML HOME

HTML Editors

HTML Basic i b
HTML Elements With HTML you can create your own Website.
HTML Attributes This tutorial teaches you everything about HTML.
HTML Headings
HTML Paragraphs HTML is easy to learn - You will enjoy it.
HTML Styles
HTML Formatting
HTML Quotations E I . E Ch t Bgsiness quligh
HTML Comments Xamp esin Very ap er Arizona State University
LML Colors This HTML tutorial contains hundreds of HTML examples.
HTML CSS
HTML Links With our online HTML editor, you can edit the HTML, and click on a button to view the result.
' ' coursera
HTML Images
HTML Lists
HIME Blodcs <IDOCTYPE html>
HTML Classes
i it 1] COLOR PICKER
uardando ads.sticky v
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codecademy.com

© (1) WhatsApp
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@ https://www.codecademy.com/pt

% Bookmarks 27 UNIP EaD - Educag..

Cursos Online

it Apps

LEARN HTML: FORMS
How a Form Works

We can think of the internet as a network of
computers which send and receive information.
Computers need an HTTP requestto know how
to communicate. The HTTP request instructs the
receiving computer how to handle the incoming
information. More information can be found in our
article about HTTP requests.

The <form> element is a great tool for collecting
information, but then we need to send that
information somewhere else for processing. We
need to supply the <form> element with both the
location of where the <form> ‘s information goes
and what HTTP request to make. Take a look at

2. How a Form Works

template-TDC2018 - Apresentac
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HTML Tutorial

htmr

ntent_|

* B %@

Deploy APP »

Acessibilidade Ferramentas Biblia Estudos Outros favoritos

Design

Desenvolvimento &.

Introduction to HTM

T\
( Upgrade to Pro )
NS i

X index_html http:/localhost:8000/

"utf-8"

DAVIE'S £ BURGERS
iy

stylesheet” text/css™
href="style.css"

href="https://fonts.googleapis.com/css?
family=Rubik™ r "stylesheet™

HTML Forms

id="overlay"

"https://s3.amazonaws . com/codecademy-
content/courses/web-101/unit-6/htmlcssi-
img_burger-logo.svg"” al

d="logo"

"Davie's Burgers Logo"

© Get Help
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Relative Units | Learn freeCodeCamp
design/basic-css/understand-absolute-versus-relative-units Axd ® @ . :

< (¢ @ https://learn.freecodecamp.org/respons

ii Apps % Bookmarks Z/ UNIP EaD - Educag.. Cursos Online Acessibilidade Ferramentas Biblia Estudos Design Desenvolvimento &. Deploy APP » Outros favoritos

freeCodeCamp(ﬁ) Q Curriculum Forum News

- 1 Kstyled =
. o Y margin
Basic CSS: Understand Absolute 2 .injected-text {
. . 3 margin-bottom: -25px; _
versus Relative Units 4| | text-align: center;
5|}
6
The last several challenges all set an element's margin or padding ; Box( _
with pixels ( px ). Pixels are a type of length unit, which is what tells 8 border-style: solid;
the browser how to size or space an item. In addition to px , CSS 9 border-color: black;
has a number of different length unit options that you can use. 15 border s dth: Spx;
11 text-align: center;
12.| @
The two main types of length units are absolute and relative. 13
Absolute units tie to physical units of length. For example, in and 14 .yellow-box {
mm refer to inches and millimeters, respectively. Absolute length 15 baCkgm"nd'co"om yeHlow;
16 padding: 2@px 4@px 28px 40px;
units approximate the actual measurement on a screen, but there 17 | 3
are some differences depending on a screen's resolution. 18
19 .red-box {
4 ¢ . 20 background-color: red;
Relative units, such as em or rem , are relative to another length 51 margin: 20px 48px 20px 40pX;
value. For example, em is based on the size of an element's font. If 22
you use it to set the font-size property itself, it's relative to the 23| }
24
parent's font-size . 2t s -
Jx
Note * Your test output will go here.
There are several relative unit options that are tied to the size of x/
the viewport. They are covered in the Responsive Web Design
Principles section. -
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MDN web docs .
moz [ozial Tecnologias ¥  Referéncias e Guias ¥  Feedback ¥ Entraro

HTML

Tecnologia para desenvolvedores web >
HTML

Tépicos relacionados
HTML

Tutoriais:

O basico de HTML

» Introducdo ao HTML

» Multimidia e incorporacéo
Referéncias:

» Elementos HTML

‘a Idiomas EI

HTML (HyperText Markup Language, ou Linguagem de Marcacéo de HiperTexto) é o
componente mais basico da web. Ela serve para definir o contetido e a estrutura basica de
uma pagina web. Além do HTML, em geral outras tecnologias séo usadas para descrever a
apresentacéo/aparéncia (CSS) ou funcionalidade/comportamento (JavaScript) das paginas
web

HyperText (HiperTexto) refere-se aos links (ligacbes) que conectam uma pagina a outra, seja
dentro de um mesmo website ou entre websites diferentes. Os links s&o um aspecto
fundamental da web. Se vocé publicar um contetido na Internet e criar links para paginas
criadas por outras pessoas, vocé torna-se um participante ativo da World Wide Web (Rede
Mundial de Computadores)

A HTML usa Markup (Marcacao) para mostrar textos, imagens e outros contelidos para
visualizacdo em um navegador Internet. Marcadores HTML incluem efementos especiais, tais
como <head>, <title>, <body>, <header>, <footer>, <article>, <section>, <p>
<div>, <span> € <img>, entre outros.
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JavaScript

LOGICA DE
PROGRAMACAO
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HTML CSS JavaScript
(Estrutura)  (Aparéncia e Formato)  (comportamento)
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HTML + CSS
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Conteudo e Plataforma acessivel
Encontrar professores

Produgdo de cursos
Metodologia de ensino
Legendas

Modelo de negdcio sustentdvel

Marketing/Alcance
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Procura de vagas / Falta de profissionalismo /  Falta de preparagao para

oportunidade de emprego treinamento técnico receber gs %roflssmnas
urdos
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Entrevista presente

. Cadastro e curriculo Testes
ou online

nos sites das empresas Técnicos
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Pensar,
elaborar,
interpretar,
corrigir

JavaScript
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Como resolver
o problema?
sequéncia de
passos /

instrugoes

PROBLEMAJ

[ N1, N2

Média < (N1 + N2)/2
.

Média
>=6,0

SOLUGCAO J

Forma LégicaJ
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Editar textos Fazer tabelas e graficos Encontrar restaurantes em determinado

Existem programas especificos, denominados APLICATIVOS,
gue buscam resolver um problema especifico a partir de dados
informados pelos usuarios.
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E-mail *

Carregando...

Entrada =83 Processamento =83 Saida

e
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Sua mensagem foi enviada com sucesso!
Aguarde que em breve entraremos em contato.
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Estudo do
Problema

Estruturacao
do algoritmo

Inicializacio
(Populacio Inicial)

CONFERENCE

Desenvolvimento
do cédigo
(Programacgao)

Implantacao
da solugao

#include <stdio.h>

int maingd)

H{

int x;

printf ("Digite o wvalor de X..: "

scant ("5d", &x):
if (x%2 == 0)

printf ("X & Par\n"):
else

printf ("X & Impar\n");
system ("pause"):
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Contatos:

Icaro Rezende
icaro@signaedu.com

Flavio Milani
flaviomilani83@gmail.com




