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ARTEFATO PARA
REPRESENTACAO INTERATIVA
DE CONHECIMENTO INCLUSIVO

UMA EXPERIENCIA SISTEMATIZADA




B: Visualizac6es Complementares promovem compreensao e aprendizado
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E: Cada visualizagao pode causar mal-entendidos ou questoes

Modelo Mental
do Receptor

Modelo Mental ~ . :
Representacgdes Visuais Externalizadas




PROPOSITO  CONTEXTO  INTERACAO

conteudo a ser explicitado caracteristicas do usuario composicao

identificacao de requisitos contexto de uso prototipacao

estratégia de comunicacao fluxo de acdes usabilidade e satisfacao



PROPOSITO

CONTEXTO ‘

ESTRATEGIA DO ARQUEIRO




TABELA
Diretrizes:

a leitura serd feit;

por
meios sonoros. Os leitores de tela léem linha a
linha, continuamente ou por segdes
selecionadas.

D& identificagdo clara de titulos da tabela,

de cabegalhos, linhas e colunas.
sApresente resumo das tabelas,

«5¢ tiver tabelas complexas procure dividi-las em
tabelas simples.

de conteddo ou layout de tela.

GRAFICO

Diretrizes:

«Grificos de barra, graficos de linha, graficos de
pizza podem ser convertidos em tabela simples.
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IMAGEM ESTATICA
Diretrizes:

«Midias alternativas para toda imagem.
«Alto contraste.
«Escalondvel.

presssssnan

IMAGEM MOVIMENTO
Diretrizes:

«Midia alternativa, pelo menos uma opgdo.
«Texto alternativo e/ou texto equivalente
para todo o video ou 30 menos para as
partes mais relevantes.

+Titulo ou descriclio do tema da imagem.
+Possibilidade de visualizagio
manacromtica.

«Som e imagem sincronizados quando
houver.

+Audio, quando houver, sem som de fundo.

Aupio

Diretrizes:

|
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Texto como imagem e,
.,
Estrutura, formatagdo e ordem de leitura e, R
DEFICENCIA ¢
Estrutura de texto T VISUAL i
Descricio sonora das palavras P
Fundo de cor sélida e contrastante
DEFICIENCIA
DE DISPOSITIVO
Imagem escalonavel DE ACESSO
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DEFICIENCIA !
COGNITIVA !
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Transcricdo textual do video

DEFICIENCIA
AUDITIVA

Interpretagdo em linguagem de sinais

DIRETRIZES DE RECOMENDACAO




PROPOSITO

O que?

Diretrizes de recomendacao para producao
de material educacional acessivel

Porqué?

Diminuir a sobrecarga informacional

conteldo a ser explicitado Estrutura dinamica e flexivel
identificacao de requisitos

estratégia de comunicacao




caracteristicas do usuario

contexto de uso

fluxograma das acoes

CONTEXTO

Para quem?

PROFESSORES CONTEUDISTAS
DESENVOLVEDORES DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Onde e como sera usado?

Sao consideradas na fase de planejamento
do material educacional devem estar
sempre a disposicao para acompanhamento
e referéncia.



INTERACAO

A experiéncia do usuario
e satisfatoria?

DIRETRIZES GERAIS
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IMAGENS EM MOVIMENTO
DEFICIENCIA \ DEFICIENCIA

AUDITIVA VISUAL

composicao visual e interativa
prototipacao da representacao
metas de usabilidade e satisfacao



RESENTACAO

PROPOSITO ERATIVA

CONTEXTO ‘

PARADOXO DO ARQUEIRO




Conheomemin nchsaen

RESULTADO
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