Object Calisthenics:

para melhorar seu codigo

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Me chamo Jéssica

Programadora na RD, host do PodProgramar e mentora
Meus contatinhos em: jessicazanelato.dev

.......................................................................................................



Object?

- Programacao Orientada a Objetos

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



..............................................................................................

Calisthenics?

- =o0rigem na palavra grega 'exercicio’




..............................................................................................

The

ThoughtWorks
Anthology Bssays on

: m

. Software
: Technology
. and Innovation

Jeff Bay em 2009
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Por que e
importante?

Porque continuamos a escrever codigo dificil
de entender, testar ¢ manter

.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Conceitos por tras do
codigo:

Coesao

Baixo acoplamento
Sem redudancia
Encapsulamento
Testabilidade
Legibilidade

Foco

de



Apenas um nivel de
~ indentacao por metodo

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Problemas:

Baixa coesao

Menor legibilidade

Dificuldade em dar manutencao
Dificuldade em testar

.......................................................................................................



Customer {

getPromoCode(string SpromoName) {

->promoCode) {
== ->promoCodeExpired()) {
->promoName == $promoName) {
->promoCode;
('Promogdo nao existe mais');

('Promocao Expirada');

('Cliente sem cédigo de promogao');




Customer {
getPromoCode(string SpromoName){
( ->promoCode) {
->getValidPromoCode (SpromoName) ;

('Cliente sem cédigo de promogao');

getValidPromoCode(string SpromoName) {
->promoCodeExpired()) {
->getPromoExists($promoName) ;

('Promogao Expirada');

getPromoExists(string SpromoName) {
->promoName == SpromoName) {
->promoCode;

('Promogao nao existe mais');




-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Problemas:

e Redundancia
o Dificuldade em dar manutencao

.......................................................................................................




indexAction()

( ->security->isGranted('ADMIN')) {
Sview = 'admin/index.html.twig';

{

Sview = 'home/access_denied.html.twig';

->render(Sview) ;




indexAction()

->security->isGranted( 'ADMIN')) {

->render ('admin/index.html.twig");

->render ('home/access_denied.html.twig');




indexAction()

Sview = 'admin/index.html.twig';

( —— ->security->isGranted('ADMIN')) {
Sview = 'home/access_denied.html.twig';

->render(Sview) ;




(Sorders Sorder) {

(Sorder->paid()) {
Sreport[] = [Sorder->status => 'Paid'];

}
Sreport[] = [Sorder->status => 'Not Paid'];




Outras técnicas:

Polimorfismo

Null Object Pattern
Strategy Pattern
State Pattern



Encapsule os tipos
- primitivos

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Problemas:

e Menor legibilidade
e Dificil de testar

.......................................................................................................
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notificarComprador(String Semail)

== filter_var(Semail, FILTER_VALIDATE_EMAIL)) {
InvalidEmailException;

->repository->sendEmail(Semail) ;




Email

Semail;
__construct(String Semail)

(filter_var(Semail, FILTER_VALIDATE_EMAIL) ==
InvalidEmailException;

->email = Semail;

Pedido

notificarComprador(Email Semail)

->repository->sendEmail( Email(Semail));




 Envolva suas colecdes
~em classes

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Problemas:

e Baixa coesao
e Nao cumprir o Principio da Responsabilidade Unica

.......................................................................................................




Crie uma classe dedicada para a
sua colecao (collection)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Use apenas um ponto por
~linha

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Problemas:

e Seu objeto sabe demais
e Estaviolando o encapsulamento

.......................................................................................................




Considere mover o
comportamento para um dos
outros objetos.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Somente fale com seus amigos
proximaos, nao fale com estranhos.

Lei de Demeter

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



// bad
Sa->getB()->getC()->getD()->doIt();

// good
Sa->doIt(Sb->doIt());

// exception
Sbuilder->property1("value")->build();




-------------------------------------------------------------------------------------------------------






Dicas:

Nome de classe, método ou variavel com no maximo duas

palavras
Evite repetir palavras:

// bad
Sperfil->criarPerfil();

// good
Sperfil->criar();




Mantenha todas as
~ entidades pequenas

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



50 linhas

POr C lasse

10 arquivos

pOr pacote

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Nao tenha mais que duas
variaveis de instancia por
classe

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



..............................................................................................

Problema:

e Baixa coesao

.......................................................................................................




...................................................



Nao use
~ Getters ou Setters

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Problemas:

e Redundancia
e Menor legibilidade

.......................................................................................................




Enriqueca seu objeto com logica e
metodos mais valiosos e
significativos.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Sscore;
setScore(Sscore)

->score = Sscore;

getScore() {
Sscore;

Sgame->setScore(Sgame->getScore() + ENEMY_DESTROYED_SCORE) ;




addScore(Sdelta) {
->score += Sdelta;

Sgame->addScore(ENEMY_DESTROYED_SCORE) ;




Quer treinar estes conceitos?




Perguntas?

‘~ .
I'have several questions.



