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Sobre a talk

- Um pouco sobre o iFood

- Um pouco dos bastidores de Connection

- Onde e porque usamos Go!

- Nossa arquitetura no geral e onde Go se encaixa melhor
- Conclusao



Um pouco sobre o iFood
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ano



Connection



O Case

Basicamente, duas informacaoes:
- Entrega de eventos de pedidos, do aplicativo para os restaurantes
- Status de conectividade dos restaurantes



AWS em peso

- Bastante SNS

- Bastante SQS

- Puxando filas SQS de publicacdes SQS para batching
- Sistemas de notificacao de eventos
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Go em Connection



Muitas coisas rolando

Restaurantes, servicos, governanca, DevOps, Terraform, Amazon,

Facebook caindo..
Como manter a confianca nos sistemas?



| oad Test E2E!
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Conclusao



E onde mais usar Go?

- Nossa API publica (Kitchen API)

- Workers
- Eisso s6 em Connection... iFood é muito maior.



emos vagas!
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Obrigado!
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