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> Industria 4.0
> Start!
> Timeline
> loT
> loT Influencer
> Dificuldades e beneficios
> Empresas X clientes
> Valor
> O que €?
> Como agregar aos produtos e servicos
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Diversos projetos acontecendo
ao redor do mundo e muitas
empresas e governos focados
em estar na linha de frente, na
fronteira do conhecimento da
tecnologia!
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Alemanha

O mais famoso destes projetos
nacionais é o Industrie 4.0,
feito pela Alemanha e seguido
por diversos paises, como a
Bélgica, Dinamarca e Suécia.
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USA

Este € equivalente ao que foi
introduzido na Ameérica do
Norte pela General Eletric
como Internet Industrial
(Industrial Internet)
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INDUSTRY 4.0
INDUSTRY 3.0

INDUSTRY 1.0

Mechanization, steam - Automation, computers Cyber Physical Systems,
power, weaving loom and electronics internet of things, networks




. THE
Industria 4.0 &9 oxvmorens
Algumas das principais tecnologias relacionados a
Industria 4.0 podem ser definidas como:

> Cloud computing

> Big data analytics

> Blockchalin

> Realidade aumentada
> lot
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Network The Internet Mobile-Internet Mobiles + People + PCs Internet of Things
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O maior desafio das empresas para entrar no mundo
da lot, € 0 acesso as competéncias necessarias para
ISSO.

> Desenvolvimento de software/hardware

> ManutencoOes/atualizacoes

> Coleta de dados através de produtos/servicos
> Criacdo de um modelo de negocio viavel
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> Conhecimento do
ecossistema/mercado

> Modelo de negocios diferente ‘f\ *"
do tradicional
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Representa um grau de interesse que um grupo da
sociedade atribui a algo.
> EconOmico
> Social
> Religioso
> Estima

> Uso
> ...
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Beneficio/ preco = cliente
Beneficio/ custo = produtor

Como aumentar o beneficio do cliente com baixo custo ?
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Analisar o cliente de forma que
ele nao sala da sua zona de
conforto.

Reporting

Analysis
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