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RESPONSIVO

Manifesto Reativo

O Sistema responde em tempo

Responsividade é o alicerce da usabilidade e utilidade

Responsividade também significa que problemas podem

ser detectados e resolvidos rapidamente

Sistemas responsivos fornecem tempos de resposta

rapidos e consistentes

Comportamento consistente simplifica controle de erros,

constroi confianca de usuario e encoraja interacao

as sdo contidas dentro de cada componente

Partes do sistema podem falhar sem comprometer o

sistema como um todo

Alta disponibilidade é garantida por replicacdao sempre que

necessario
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ELASTICO

* O sistema se mantém responsivo sob cargas variaveis

* Sistema reativos podem reagir a mudancas de carga

aumentando ou diminuindo recursos alocados

* Sistemas reativos s3o elasticos mantendo custos de -+ Mensagens circulando garantem controle de carga, elasticidade
software e hardware de maneira eficaz e inteligente e controle de fluxo
* Transparéncia com relacao a localizacdo garante que a geréncia

de falhas seja possivel

* Comunicacao nao blogueante garante que instancias somente

consumam recursos enquanto ativas
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SISTEMA REATIVO



Reactivo no Spring

Spring MVC Spring WebFlux
Imperative logjic, @Controller Functional endpoints
simple to write
and debug Reactive clients Event loop

concurrency model
JDBC, JPA, Tomcat, Jetty,
blocking deps Undertow Netty
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