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AL FABE TISHO

VISUAL




QUANTOS DE NOS VEEM?
INDIVIDUOS VISUALMENTE ALFABETIZADOS




INTELIGENCIA VISUAL

Perceber, compreender, contemplar, observar,
descobrir, reconhecer, visualizar, ler, olhar.




NAO SAO 0S OLHOS,
MAso OLHAR!




MODOS DE VER

FORMAS INTENCIONAIS DE VISUALIZACAO




SIMBOLISMO

O simbolismo requer a reducao do detalhhe visual a
seu minimo. A informacao € condensada para registrar
e comunicar, pode se tornar um codigo.







MATERIAL VISUAL REPRESENTACIONAL

A realidade é a experiéncia visual basica. A fotografia
é 0 meio de representacao da realidade visual que
mais depende da técnica.







ESTRUTURA ABSTRATA

A abstracao € uma simplificacao que busca um significado
mais intenso e condensado. Importante para o entendi-
mento e a estruturacao das mensagens visuais






PRECISO SER DESIGNER PARA CRIAR
BOAS COMPOSICOES VISUAIS?



PRINCIPIO DA SIMILARIDADE

DINAMICA DO CONTRASTE




TECNICAS DE COMUNICACAO

INTELIGENCIA VISUAL APLICADA



Cansa

PRINCIPIOS E
ELEMENTOS
DO DESIGN

1. LINHA 2. ESCALA

oooooooooooooooooooooooooooooooooooo

- Ajuda a direcionar o olhar

- Cria énfase

- Proporciona a sensacgao
de movimento

- Chama atencao para certos elementos
- Cria énfase/drama

3.COR 4. REPETICAO
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oooooooooooooooooo

- Crie uma paleta de cores marcante
- Use o processo de impressdo correto
- Leve em conta a teoria das cores

- Ajuda a vincular varios elementos
- Crucial para a consisténcia
visual da marca

15. DIRECAO

- Fornece ao observador um “caminho”
- Direciona o olhar em forma
de “z", "["ou"y"

17. MOVIMENTO

------------------

- D4 vida aos designs

- Experimente efeitos de distorgao,
linhas em movimento ou
efeitos de ondulacdo

19. MOVIMENTO

oooooooooooooooooo

- Selecione uma paleta de fontes que
combine com seu design

- Use de maneira inteligente
e cuidadosa

16. REGRAS

- Aprenda regras de design, mas ndo
se sinta limitado a elas
- Quebre regras de modo correto

18. PROFUNDIDADE

w[uls

------------------

- Proporciona dimensao a designs 2D
- Experimente texturas, sombras,
efeitos 3D. linha do horizonte etc.

20. COMPOSICAQ
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- 0 arranjo dos elementos
- Tenha um propésito
- Use escala, profundidade e hierarquia

https://www.canva.com/pt_br/aprenda/20-principios-elementos-do-design/
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ALFABETISMO VISUAL

OBRIGADO!
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