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MoDbile First

O que é Mobile First?

« Os dispositfivos moveis garantem a praticidade de buscamos
Mmas, para que a experiéncia na infernet seja boa, é preciso

gque a navegac¢dao seja pensada para o mobile.
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Por Onde Comecar?

EEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEE



Sistema Operacional

Qual escolher?

Operating System

Android

iOS

Other OS

Total

2017

Units

1,320,118.1

214,924.4

1,493.0

1,536,535.5

2017 Market

Share (%)

85.9

14.0

0.1

100.0

2016

Units

1,268,562.7

216,064.0

11,332.2

1,495,959.0

2016 Market

Share (%)

84.8

14.4

0.8

100.0

Source: Gartner (February 2018)
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Sistema Operacional

Qual escolher?

« Android possui uma fatia de 85,9% do mercado;

« O iOS ocupando espaco no Unico mercado que
lhe inferessa — o de médio/alto padrdo — com
um fatia de 14%;

« A categoria “Outros”, qgue engloba Windows,
BlackBerry possuem 0,1%. Ou seja, sim: de maos
dadas;

« Google e Apple detém 99,9% do mundo dos
nossos computadores de bolso.
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Como programar?

Qual linguagem, que plataforma?

Nativo

« O desenvolvimento nativo € o modo tfradicional para
desenvolvimento de aplicacdoes mobile;

A equipe de desenvolvimento cria um aplicativo para
cada sistema operacional;

« Cada um desses programas € criado com a SDK, IDE e
recursos proprios de cada sistema operacional.

Apps para iOS: IDE Xcode e linguagem Swift ou
Objective-C
Apps para Android: IDE Android Studio e
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Como programar?

Qual linguagem, que plataforma?

Multiplataforma

Esse fipo de abordagem também apresenta problemas, pois
COmMo 0s sistemas operacionais atuais S0 um pouco
discrepantes entre si, muitas vezes sGo necessarios alguns
ajustes para gerar as versoes finais de cada plataforma. Mas
nada muito desesperador.

XAMARIN, REACT NATIVE, IONIC
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Abrace o seu UX
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Culde com carinho
da memoria?
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If Android
{

Teste bastante!
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If iI0S
1

Lela, aprenda as
GuideLine!
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Custo!

 Individual - U$99 / por ano (+-R$ 390)*Para desenvolvedores ou
pessoas fisicas.

« Organization- US99 / por ano (+-R$ 390)*Para empresas que querem
publicar aplicativos. Nesse tipo de cadastro, € necessario o DUNS
Numlber da empresa.

« Enterprise Program- U$ 299 / por ano (+-R$ 1.175)*

Para empresas que querem publicar aplicativos, aplicativos intfernos

para sua empresa. Ex: Aplicativo de chat exclusivo da empresa que

nAao deve ficar publicado na Apple Store.

VOCE PRECISA DE UM MAC!
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Custo!

« O custo para a publicacdo € de US 25 (RS 89,08)*, pago apenas
uma vez. Ou seja, VOCE precisa pagar apendas uma vVez para
publicar quantos aplicativos desejar

/20N
G
\ ) ‘

)

THE DEVELOPER'S
CONFERENCE



Meu app esta pronto e
agora?

* Crie seu KeyStore

« Facasua APK

* Entre na sua conta desenvolvedor
« Publigue seu app

« Aguarde aprovacao (4 horas)
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Meu app esta pronto e
agora?

« Crie seu certificado de distribuicdo
 Facasua IPA

e Enfre na sua conta desenvolvedor
« Publiue seu app

« Aguarde aprovacao (15 dias corridos)
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