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AgendaAgenda

 Mobile First

 Por onde começar?

 Meu app está pronto e agora?



Mobile FirstMobile First
O que é  Mobi le  F i r s t?

• O s d i s p o s i t i v o s  m ó v e i s  g a r a n t e m  a  p r a t i c i d a d e  d e  b u s c a m o s  

m a s ,  p a r a  q u e  a  e x p e r i ê n c i a  n a  i n t e r n e t  s e j a  b o a ,  é  p r e c i s o  

q u e  a  n a v e g a ç ã o  s e j a  p e n s a d a  p a r a  o  m o b i l e .



Por Onde Começar?Por Onde Começar?



Sistema OperacionalSistema Operacional
Qual escolher?



Sistema OperacionalSistema Operacional
Qual escolher?

• Andro id possu i  uma fat ia  de 85,9% do mercado;

• O iOS ocupando espaço no ún ico mercado que 

lhe in te ressa  — o de médio/a l to  padrão — com 

um fat ia de 14%;

• A categor ia  “Out ros” ,  que eng loba Windows ,  

B lackBer ry   possuem 0 ,1 %.  Ou se ja ,  s im:  de mãos  

dadas ;

• Google e  Apple  detêm 99,9% do mundo dos  

nossos  computadores  de bolso .



Qual  l inguagem,  que p la ta forma?

Como programar?Como programar?

Nat ivo
• O desenv o lv im ent o  nat i v o  é  o  m odo t rad i c i ona l  pa ra  

desenv o lv imento  de  ap l i cações  mob i le ;

• A equ i pe  de  desenv o lv im ento  c r i a  um  ap l i cat i v o  para  

cada s i s t em a operac i ona l ;

• Cada um  des ses  p rog ram as  é  c r i ado  com  a  SDK ,  IDE  e  

recu r sos  p róp r i o s  de  cada s i s t em a operac i ona l .  

Apps para iOS: IDE  Xcode e l i nguagem Swi f t  ou  

Object ive -C

Apps para Andro id : IDE  Andro id Stud io  e  

l i nguagem Java



Qual  l inguagem,  que p la ta forma?

Como programar?Como programar?

Mul t ip la ta forma

Esse tipo de abordagem também apresenta problemas, pois 

como os sistemas operacionais atuais são um pouco 

discrepantes entre si, muitas vezes são necessários alguns 

ajustes para gerar as versões finais de cada plataforma. Mas 

nada muito desesperador.

XAMARIN,  REACT NAT IVE ,  IONIC



Abrace o seu UX



Cuide com carinho 

da memória?



If Android

{

Teste bastante!

}



If iOS

{

Leia, aprenda as 

GuideLine!

}



Custo!Custo!
• Individual - U$99 / por ano (+-R$ 390)*Para desenvolvedores ou 

pessoas físicas.

• Organization- U$99 / por ano (+-R$ 390)*Para empresas que querem 

publicar aplicativos. Nesse tipo de cadastro, é necessário o DUNS 

Number da empresa.

• Enterprise Program- U$ 299 / por ano (+-R$ 1.175)*

Para empresas que querem publicar aplicativos, aplicativos internos 

para sua empresa. Ex: Aplicativo de chat exclusivo da empresa que 

não deve ficar publicado na Apple Store.

VOCÊ PRECISA DE UM MAC!



Custo!Custo!
• O custo para a publicação é de U$ 25 (R$ 89,08)*, pago apenas 

uma vez. Ou seja, você precisa pagar apenas uma vez para 

publicar quantos aplicativos desejar



Meu app está pronto e 

agora?
• Crie seu KeyStore

• Faça sua APK

• Entre na sua conta desenvolvedor

• Publique seu app

• Aguarde aprovação (4 horas)



Meu app está pronto e 

agora?
• Crie seu certificado de distribuição

• Faça sua IPA

• Entre na sua conta desenvolvedor

• Publique seu app

• Aguarde aprovação (15 dias corridos)



Obrigada!Obrigada!
Nouara Cândida Xavier
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E-mail: nouaracandida@gmail.com

LinkedIn: www.linkedin.com/in/nouaracandidaxavier/

http://www.linkedin.com/in/nouaracandidaxavier/

