THE DEVELOPER’S
CONFERENCE

Como utilizar o conteudo de Palestras como
as do TDC e aumentar sua produtividade

Trilha: Carreira
Luis Aguirre
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THE
Resumo Cast DEVELOPER'S

https://www.resumocast.com.br/
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; . THE
Produto Minimo Viavel DEVELOPER'S

CONFERENCE

> Aprender sobre o produto o mais
rapido possivel

> Nao busca a perfeicao, mas
testa hipoteses fundamentais

> Ajuda a percorrer os ciclos de 4
aprendizado maiS ra’pido e Com ‘ . Como os Empreendedares Atuais E

Utilizam a Inovagao Continua para

m e n OS eSfO rgo Criar .Em.presas Extremamente r". /
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> Simplifique
> Aprender o que for necessario

> Testar suas suposicoes
> Entender o seu cliente



- _ _ THE ,
Design Thinking & oeveorens

Mﬁﬂﬁ
N

TEST

v

PROTOTYPE




. . . THE ’
Design Thinking & oeveorens




THE
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> Entender o problema
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Causa raiz do problema
O que realmente vou fazer

Quebrar o problema em
pequenas partes

Aprender sobre o problema e as
possiveis solucoes

Remover barreiras fisicas e
mentais

JOSH
Praticar, Praticar e praticar KAUFMAN
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> Dividir a tarefa em partes
> Gestdo do Tempo

> Envolver as pessoas PORQUE
> Mensurar o progresso AS PESSOAS
NAO FAZEM

O QUE
DEVERIAM
FAZER?
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THE
Estudo de Caso 1 DEVELOPER'S

CONFERENCE
ambiente de Testes

e lelENIUM

> Infraestrutura DevOps Day: Elias Nogueira

> Tempo de execugao
dos Teste
Automatizados

Y Causas:
> Escalonamento de
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Chaves do Sucesso DEVELOPER'S

CONFERENCE

> Prototipo e testes na
minha maquina local

> Demo para outros
times da equipe

> Levantamento de - '
oportunidades P | Chuck Norris

> Goou no Go”?
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Estudo de Caso 2 DEVELOPER'S

CONFERENCE

> Manutencao dos
Scripts Automatizados Clean Code

) Ca U SaS . A Handbook of Agile Scftware Craftsmanship
> Arquitetura da

automagéo ‘

> Time com pouca
experiéncia
> Alta demanda de entrega

Robert C. Martin

TDC: Elder Moraes
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Chaves do Sucesso

> Prototipo e testes na minha
maquina local

> Algumas Classes da
aplicacao

> Levantamento de
oportunidades

> Apresentacao para os
membros do time

> Goou no Go?
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> Reduzir tempo de
desenvolvimento de testes
funcionais automatizados

> Utilizar um framework de
testes de API

> Compartilnar com o time de
desenvolvimento

> Utilizar mesma linguagem de
programacao dos Devs Karate Framework

TDC: Samuel Lucas
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> Engajamento do time

> Mudanca de mindset
para time todo trabalhar
na disciplina de testes
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Luis Aguirre

> Graduado em Ciéncia da Computacao
pelo UniLaSalle

> Especializagdo em Gestao Estratégica
de Tl pela PUC/RS

> Especializagdo em Qualidade em Teste
de Software pela Feevale

> Especializagao em BigData e Data
Analytics pela Unisinos

THE
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> Dell

>

> Software Development Engineer in Test
12 anos de atuagao no mercado
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