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Lean Development: Elimine os desperdícios no 
desenvolvimento de software e entregue produtos 

de valor 

Trilha: Kanban e Lean
Luís Aguirre
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Essa Palestra

+ Experiência prática

+ Conversa com outras 
pessoas
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Case - Notificações
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Case - Notificações

Envio de e-mail e SMS

Vários idiomas

Todos continentes
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Case - Notificações
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Case - Notificações
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LEAN
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Lean

Sistema de produção 
orientado para criar mais 
valor ao cliente utilizando 
menos recursos
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Lean

Entende o valor do 
cliente e concentra seus 
principais processos para 
aumentá-lo 
continuamente
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VALOR????
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Case - Notificações

Notificação enviada e 
recebida
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Valor
Solução para um problema

Não Despedice o seu 
tempo

Forneça exatamente aquilo 
que ele quer

Reduza o número de 
decisões que ele deve 
tomar para solucionar 
meus problemas
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O que é valor?

Dr. Noriako Kano
Qualidade Atraente

Universidade Rika 1984

Fonte: https://www.siteware.com.br/qualidade/modelo-de-kano/
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Case - Notificações

Aplicação 

X 

Produto



Globalcode – Open4education

Case - Notificações
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Case - Notificações

Notificação enviada e 

recebida e lida
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Case - Notificações
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O que é desperdício?
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7 Desperdícios



Globalcode – Open4education

Sete Desperdícios
1. Trabalho Inacabado

2. Funcionalidades Extras

3. Reaprendizagem

4. Transferências de 
Controle

5. Troca de Tarefas

6. Atrasos

7. Defeitos
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1. Trabalho Inacabado
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1. Trabalho Inacabado

Épico

Feature Feature

Story Story StoryStoryStory

Desenvolvido e Testado

Em Desenvolvimento

Aguardando Desenvolvimento
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2. Funcionalidades Extras
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2. Funcionalidades Extras
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3. Reaprendizagem
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4. Transferências de Controle
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5. Troca de Tarefas
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6. Atrasos
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7. Defeitos
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7 Princípios de Desenvolvimento 
Lean de Software 
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7 Princípios do Desenvolcimento 
Lean de Software 
1. Eliminar o Desperdício

2. Integrar Qualidade

3. Criar Conhecimento

4. Adiar Comprometimentos

5. Entregar Rápido

6. Respeitar as Pessoas

7. Otimizar o Todo
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1. Eliminar o Desperdício
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1. Eliminar o Desperdício
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2. Integrar Qualidade
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3. Criar Conhecimento
Previsão gera 
previsibilidade

Releases breves

Feedback

Arquitetura modular que 
permita a inclusão de 
novas funcionalidades

https://www.scaledagileframework.com/
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4. Adiar comprometimentos
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5. Entregar rápido
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6. Respeitar as Pessoas



Globalcode – Open4education

7. Otimize o todo
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7. Otimize o todo
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Case - Notificações
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Identifique o valor e elimine o desperdício
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Luís Aguirre

Dell
Software Development Engineer in Test

12 anos de atuação no mercado
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