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OBJETIVO

Incentivar a troca de entre a
equipe em busca do

Simples. . Rapido.



VAMOS COMECAR

0000000

Maximo / pessoas em A0 entrar na sala, todos
circulo retiram 0S sapatos
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Uma bolinha
(representa o Feedback)

S

N&o pode ser surpresa

Recorréncia acordadsa 30 minutos
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IMPORTANTE

ENCONTRO



PREPARACAO

Resolver os principais (e arriscados)
conflitos individualmente




PREPARACAO

A equipe deve ter um nivel minimo de
mMaturidade



PREPARACAO
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Comecar com indicadores de
performance e guadro de feedback



First do it.
Then do 1t right.

Then do it better.
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