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O que é arquitetura de software?

‘E um conjunto de decisdes dificeis
de serem mudadas no futuro.”
M a rti n FOWle r (traducao livre)







O que faz um arquiteto de software?

"Um arquiteto permite que decisoes importantes
sejJam adiadas e um bom arquiteto maximiza o
numero de decisoes nao tomadas.”
Uncle Bob o ive




Arquiteto




océ parece obrigado a tomar
uma decisao impossivel



Nao muito
tempo atras...



Tudo anda dentro do prazo!

INCLUSIVE a fase de
DESIGN.

Até o “fatidico dia” em que
os desenvolvedores
compilam o projeto pela
primeira vez...

- Conception

Initiation

Analysis

Design

Construction

Testing

Deployment

Waterfall



18 anos atras...
conhecemos o manifesto agil!



Dai “aprendemos” que
podemos trabalhar em
ciclos curtos.

Entrevistamos usuarios,
detalhamos funcionalidades
e entregamos de maneira
continua “pedacinhos” de
um sistema maior...
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Design

Initidtion

Analysis

Construction

Testing

Agile



Arquiteto “Guia Turistico”
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Arquitetura de software é
repleta de incertezas...



Incertezas?




Mudancas sao inevitaveis

CHANGE IS INEVITABLE.
EVOLUTION, HOWEVER,
IS OPTIONAL.

TONY ROBBINS







O que é arquitetura evolutiva?

“Uma arquitetura evolutiva suporta mudancas continuas
e incrementais como um primeiro principio por meio de
varios aspectos.” Rebecca Parsons ot




Mudancas



rTécnicas Negdcio
4 N )

Linguagens de programacao Modelos comerciais
Bibliotecas Concorréncia
Ferramentas Necessidades dos clientes
Sistemas operacionais Novas integracoes
Padroes e Estilos LegislagcOes

Mudancas podem surgir de diferentes necessidades...




Quebre os Silos!
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Seguranca Engenheiros

Conway's law!









Times
MULTIdisciplinares!

Entrega

Conway's law!



Projeto

Desenvolve

Desenvolve

Release 1. Release 2..

Desenvolve Desenvolve Desenvolve




Principios!
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Controle a
Complexidade



VAcidental

A complexidade acidental é
aquela que surge durante o
processo de desenvolvimento,
ou seja, ela € CAUSADA pela
abordagem escolhida para
resolver o problema.
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Essencial
4 )

Ja a essencial é basicamente a
complexidade que nosso
“software” se propoe resolver.

SIM, infelizmente existem
problemas complexos, e é neles
que temos que focar.
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Dont even leave Slack to do it

Getting the wrong idea from that conference talk you attendes

Geeks Mexico

Making Your Own
Parody Covers useless logs

The Definitive Guide The Digjuisnge Siits
At SCﬂle raidentrance

Solving Imaginary
Scaling Issues

O RLY? @1hePracticalDev
Kanye West




Gerir débitos técnicos

Design Design
Clean Tradicional

Refatore constantemente




Refatorar € um
Mantra!



Manutencao de um sistema

Refatore
constantemente!

Sem
gestao de
débitos

Débitos tecnicos
cobram juros!

Funcionalidades
acumuladas

Com
gestao de
débitos

Inicio de
um projeto Tempo @ Mesma ‘entrega’
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Nao tome decisoes que vocé nao pode reverter.

Evite ser dependente de um framework, biblioteca ou linguagem.

A reversibilidade tem um custo! b\
Se o codigo é impossivel de ser revertido, € impossivel refatorar. |

Nem tudo precisa ser reversivel!

Reversibilidade




DEPOI

Ultimo momento de responsabilidade



Nao e procrastinacao

Ultimo momento de responsabilidade



Entendimento

Big Up Front Design!

) Decisbes arquiteturais Tempo
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Vamos evoluir
esse pensamento...




" Vocé pode substituir “big” por “enough”
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Enough Up Front Design!

Entendimento

Inicio de

) Decisbes arquiteturais Tempo
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Preciso disso agora?

Agora Depois

%) ~ P Deixe para
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‘T\ Quala Alta = Faca ja!
SE... $ 4 E/ probabilidade de
sE SE precisar disso?  Baixa = Adie também!




Hey, Batman! Vamos criar
um método assincrono com
validacao dupla de
criptografia nas requisicées
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YAGNI (You Aren’t Gonna Need It)
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‘Boa parte das coisas, que la no
Inicio, eu achava que ia precisar.
Depois de algum tempo cheguei
a conclusao que ndo precisava
mais..” Paulovich

80%

RESULTADO

Tente se manter focado no que é importante! Lembre-se de Pareto!



5
2%
== |

{ b \:' r\\
( Decisoes compartilhadas! \

Todos se tornam arquitetos!

Realize constantemente reunioes para discutir
pProximos passos “arquiteturais’, garantindo a
todos a possibilidade de contribuir..

Isso aumenta o “ownership”!

Solutions Reviews



Pense num
sanduiche!
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Evolutionary Architecture In Action

Unit Tests Web API
ﬁaCe Console App
User \nte
S Todo = Do Undo Remove
U S e Case - . . . Rename
s Pe A .
R rS is GitHub \
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Evolucao




-
N

g 3

Maturidade 1 Maturidade 2 Maturidade 3 Maturidade n

A arquitetura de um projeto é algo que precisa se desenvolver... ndo “nasce” pronta... A cada ciclo

de entregas, vocé tem a oportunidade de criar uma nova “geracao” da sua arquitetura.
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Evolucao em Geracgoes



Estoque

_

Novo Sistema

Fachadas

Pagamentos

Evolucao em Geracgoes



Voce é o resultado de 4 bilhdes de anos
de evolucao bem sucedida.

Nao subestime o poder da evolucao.
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