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Estudo "A Escalada da Desigualdade - Qual foi o Impacto da Crise
sobre Distribuicao de Renda e Pobreza?" - FGV (Agosto/2019)

e A desigualdade social aumenta ha mais de cinco anos no pais
e O principal motivo para esses resultados é o desemprego no pais,
fruto da crise econOmica vivida em 2015 e 2016

https://cps.fgv.br/desiqualdade



https://veja.abril.com.br/noticias-sobre/desigualdade
https://cps.fgv.br/desigualdade
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Vagas disponiveis em TIC

Porto Digital de Recife nao
consegue preencher mil
vagas

Mais de 5 mil curriculos ja foram descartados por falta de
qualificacao aos candidatos

Folha de PE, 11/09/2019
https://www1.folha.uol.com.br/mercado/2019/09/porto-digital-
de-recife-nao-consegue-preencher-mil-vagas.shtml



https://www1.folha.uol.com.br/mercado/2019/09/porto-digital-de-recife-nao-consegue-preencher-mil-vagas.shtml
https://www1.folha.uol.com.br/mercado/2019/09/porto-digital-de-recife-nao-consegue-preencher-mil-vagas.shtml
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A Escalada da Desigualdade | |

distribuigéo de renda e a pobreza? Porto D ig ital de Rec i fe nao
consegue preencher mil
vagas

Mais de 5 mil curriculos ja foram descartados por falta de
qualificagao aos candidatos

* Baixo desempenho historico \_*
S P dos alunos nas turmas de ]

Ldgica de Programacao




0 que nos resta e ...

Estimular mudancas nos inputs (alunos,
professores, metodologias), para tentar
alcancar novos outputs



O Desafio: Ensinar programacao para :"
Iniciantes

LOGICA DE
PROGRAMACAO




O Desafio: Ensinar programacao para :"
Iniciantes II.

Missao do professor e

L()GK:A DE~ estimular o aluno a:
PROG RAMACAO (1) Organizar o raciocinio

(2) Utilizar a ideia de
sequéncia de acoes

(3) Buscar solucoes para o
problema

(4) Quebrar a barreira da
dificuldade




Plano 1: Usar PBL

AVALIACAO DA SOLUCAO

IDEACAO DA SOLUCAO

- entendimento do problema
- hipoteses

- brainstorm

- apresentac¢ao da solugao para
toda a turma

- avaliagao realizada pelx
mediadorx

- avaliagao realizada pelo proprio
aluno e pelos pares

Problema a ser
resolvido

DESENVOLVIMENTO DA
SOLUCAO
- criagao do codigo

CONHECIMENTO
- exploragao do material
instrucional disponibilizado

- registro do processo de - busca por outras fontes de
aprendizagem individual e conhecimento
do grupo



Plano 2: Scratch
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http://www.youtube.com/watch?v=u4AFU9ch1eo

Estrategia aplicada: 1 + 2

1.
2.

Problemas langados: jogos

Grupos divididos em papéis: desenvolvedor, relator, lider,
pesquisador

Cada jogo aborda objetivos de aprendizagem

A entrega consiste no codigo do Scratch, um relatorio e a
apresentacao do jogo.

Diario de bordo para relatar o processo individual e
possiveis problemas na equipe




Estrategia aplicada: 1 + 2

Jogo de Perguntas e Respostas

Neste projeto, cada grupo devera desenvolver um Jogo de perguntas e respostas. Um personagem ira
fazer perguntas ao usuario para que este responda.

Requisitos:

0 jogo deve ter uma introdugao;
Deve haver um personagem que sera o guia que faz as perguntas ao usuario;

e No minimo 2 fases de jogo. Para cada fase, um cenario diferente. A cada fase as perguntas
devem aumentar o grau de dificuldade;

e Em cada fase, perguntas sobre o contelidos de 2 dos assuntos tratados pelos Direitos
Humanos. Um dos assuntos deve ser o de Igualdade Racial e o outros, deve ser escolhido pelo
grupo, entre os que estdo a seguir:

O

O O O O O

Crianga e Adolescente

Pessoa Idosa

Pessoa com Deficiéncia

LGBT

Mortos e Desaparecidos Politicos
Programas de Protecao


http://havanaalves.pe.hu/moodle/course/view.php?id=3#section-5

Estratégia aplicada:

Objetivos de Aprendizagem:

1. Clausulas condicionais.

2. Meédia Ponderada.
3. Cidadania




Jogo de Perguntas e Respostas |

Fantasias Sons

Scripts

[ Movimento ) (NS
Controle

I ensores

I‘f‘wem-h‘lri

Imr; Blocos

aponte para a direcio €I ar: |

~ @

W] Projeto perguntas e respostas

paréncia

aponte para ponteiro do mouse

v para x: v: €D

X: 240 y. 83 <4

deslize por @) seg até x:

Atores Novo ator: @& / & €3
Palco eB0edaac.. Magic-Ra... Magic-Ra... magicram... eB0edaac...

panos de fundo

adicione §fY a y

mude y para
se tocar na borda, volte

Titidel ojestilo’de FotatEn pavs ’%

Novo pano de f

a/an

INada téo brusco assim, vamos com um jogo de conhecimento, comegando do facil.

UL TSN Comega vocé me falando seu nome: EREERELEREREEERES =)

mude Player 1 para resposta

ra ] a Respostas

insira ff a Respostas

v
LIS Em inglés, qual o jeito mais facil de se entender um texto? A) Palavras chaves. B) ler o texts -

Respostas  contém | resposta ?

-
adicione a ingles

pague de Respostas
insira [ a Respostas
insira [[f a Respostas

'
(T (101 Que tipos de numeros fazem parte dos numeros inteiros? A) MNenhum B) Os positivos, zero 1

Respostas contém | resposta

~ —
~ adicione a matematica

apague (YYD de Respostas
insira [f8] a Respostas

insira [l a Respostas

PSS Qual o nome do conector de rede usado em par trangado? A) R195 B)RJ44 c)RJ45m :

@ Respostas  contém ‘respash ?

'adicim;e a Redes

apague de Respostas
insira [ a Respostas

insira [ff a Respostas




Avaliacao

o Continua: durante as sessoes instrucionais
o Analise dos diarios de bordo
« Resultado final do Projeto



Desafios na aplicacao

. Convencer os alunos sobre a metodologia

- Faixa etaria, empatia com jogos, identidade visual
do Scratch

. Funciona bem com turmas com disponibilidade
para encontros alem das sessoes instrucionais




Resultados

« Diminuicao da evasao e da retencao
« Maior interacao entre os alunos

« Alunos mais interessados em seguir a carreira e
nas oportunidades oferecidas pelo Campus
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